JLG-Hatching 2.0 (janvier 2018)

Tracer des hachures avec lllustrator.

2,

Création de hachures.

Pour créer des hachures, il suffit de sélectionner I'outil JLG-Hatching, puis de cliquer sur
le contour d’un polygone ou d’une courbe de Bézier.

Si le curseur ne survole ni un polygone, ni une courbe de Bézier, le curseur est &, .

Si le curseur est au voisinage d’un polygone, il devient ko, s’il est au voisinage d’une
courbe de Bézier, il devient kg, . Dans ces deux derniers cas, on peut cliquer pour
obtenir des hachures.

Par défaut, c’est la hachure 1 qui est utilisée.

Pour changer de hachure, il faut faire ALT-Clic pour obtenir.

Choix d'une hachure : Choix d'une hachure :

@ Hachures 1 @ Hachures 1

O Hachures 2 O Hachures 2

O Hachures 3 O Hachures 3

Q| | Hachures 4 ou Q)| | Hachures 4
Options Options
Enregistrement.

JLG-Hatchings est en version démo. JLG-Hatchings est enregistré.

Utilisation des radio boutons.

Les radio boutons permettent de choisir rapidement I"'une des quatre hachures.
Par défaut, c’est la hachure 1 qui est utilisée.

Q@O0 OOO®

Par exemple, avec ce réglage, c’est la hachure 3 qui sera utilisée.

Pour changer de hachure, il suffit donc de faire ALT-Clic pour faire apparaitre les
réglages, puis de cliquer sur I'un des 4 radio boutons.
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Création de hachures.

Lorsque JLG-Hatching est en version démo, les tracés sont déformés et le degré de
perturbation n’est pas modifiable.

Lorsque JLG-Hatching est enregistré, le degré de perturbation des tracés peut étre
modifié.

Une perturbation de 0 % correspond a un tracé droit, c’est la valeur qui est utilisée par
défaut lorsque JLG-Hatching est enregistré.

. Hachure 1. o ) Hachure 2. o
Démo Enregistré Enregistrée
7/ % S
//<:; /<§g N
Dém Hachure 3. Enregistré Démo Hachure 4. Enregistré
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Modification d’une hachure.

Pour modifier les caractéristiques d’une hachure, il suffit de faire ALT-Clic pour faire
apparaitre les réglages, puis de cliquer sur Hachures 1,Hachures 2, Hachures 3 ou
Hachures 4.

Choix d'une hachure :

e

Hachures 1
Hachures 2 Par exemple, ici, on va modifier la deuxieme hachure.

Hachures 3
Hachures 4
Options
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Création de hachures.

Modification d’une hachure.

Pour modifier les caractéristiques d’une hachure, il suffit de faire ALT-Clic pour faire
apparaitre les réglages, puis de cliquer sur Hachures 1,Hachures 2, Hachures 3 ou

Hachures 4.

Paramétres de Hachures 2 :
Permet de choisir le trac Nombre =

a modifier. —_— (1] 2

+ et - pour modifier le —,
décalage de la premiere—> Decalage =

hachure. =
Epaisseur =
+ et - pour modifier _ -cartement =
I’écartement des tracés.
Angle =

+ et - pour modifier le _
degré de perturbation de ™ Perturbation =
tracés.

4 | Couleur
Active ou désactive les— 3 s e
pointillés. !D Pointillé_| *

!
o+

|
AEAEAEAES

[ 1Exemple

Pour changer la couleur

du tracé.

Epaisseur.

A chaque clic sur + ou -, I"épaisseur varie de 0,1 en 0, 1.
Avec la touche SHIFT, a chaque clic sur + ou -, I'épaisseur varie de 1 en 1.
Avec la touche ALT, a chaque clic sur + ou -, I"épaisseur varie de 0,01 en 0,01.

Ecartement.

A chaque clic sur + ou -, I"écartement varie de 0,1 en O, 1.
Avec la touche SHIFT, a chaque clic sur + ou -, I’écartement varie de 1 en 1.
Avec la touche ALT, a chaque clic sur + ou -, I"écartement varie de 0,01 en 0,01.

Angle.
'angle du tracé peut varier de -90 ° a +90 °.

A chaque clic sur + ou -, I'angle varie de 1 °en 1 °.
Avec la touche SHIFT, a chaque clic sur + ou -, I'angle varie de 5 ° en 5 °.
Avec la touche ALT, a chaque clic sur + ou -, I'angle varie de 0,1 ° en 0,1 °.

Perturbation.

Le degré de perturbation du tracé peut varier de 0% a 100%.

A chaque clic sur + ou -, le degré de perturbation varie de 1% en 1%.

Avec la touche SHIFT, a chaque clic sur + ou -, le degré de perturbation varie de 10% en 10%.
3 Avec la touche ALT, a chaque clic sur + ou -, le degré de perturbation varie de 5% en 5%.

Une hachure peut avoir
gusqu’a 4 traces.

+ et - permettent de
changer le nombre de
tracés.

+ et - pour modifier
~<—["épaisseur du tracé.

_+ et - pour modifier
I’angle des tracés

(de -90 ° a 90 °).

- Pour afficher ou non
I"'exemple.
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Création de hachures.

Madification d’une hachure (les pointillés).

Pour modifier les caractéristiques d’'une Paramétres de Hachures 2 :

hachure, il suffit de faire ALT-Clic pour Nombre = — +

faire apparaitre les réglages, puis de 7] 2

cliquer sur Hachures 1,Hachures 2, Wiifgiiilasiier o

Hachures 3 ou Hachures 4. e
||§']Pc:|imjllé |i | Exemple
Tiret = - -+
Espace = — 3

I Bout rond

Epaisseur:2mm, tiret=4mm,

Epaisseurzz mm, tiret=0mm,
espace=4mm et bout rond.

4

espace=4mm et bout rond.

e%0%0%%0% %% % %% %" %", VAL AL XLALXLALXLZLA
®0%0%0 0% e %% 0% %% % " L L AL RAALLLXLLXLLA
%0%%0%0%0%% %% 0% e e’ VL A XXX L X RLRXLAL LA
.............................. ,,,,,,,,,,,,,,
telete etete 000 00 0 0 0 %0 L AL L XL L RLLXRZLL S

Epaisseur=2 mm, tiret=0mm,
espace=4mm et bout carré.

Tiret

Epaisseur=2mm, tiret=4mm,
espace=4mm et bout carré.

L ELKEKEE KK KK K
KL L LKL LK KK KK K4

00000000000

&4
&4
EEALKEEEE KKK KX K4
& 4
0000000000000

A chaque clic sur + ou -, la longueur du tiret varie de 0,1 en 0,1.
Avec la touche SHIFT, a chaque clic sur + ou -, la longueur du tiret varie de 1 en 1.
Avec la touche ALT, a chaque clic sur + ou -, la longueur du tiret varie de 0,01 en 0,01.

Espace

A chaque clic sur + ou -, la longueur de I'espace varie de 0,1 en O,1.
Avec la touche SHIFT, a chaque clic sur + ou -, la longueur de I'espace varie de 1 en 1.
Avec la touche ALT, a chaque clic sur + ou -, la longueur de |'espace varie de 0,01 en

0,01.
Bout rond

Lorsque la case n’est pas cochée, les bouts sont carrés.



JLG-Hatching 2.0 (janvier 2018)

Tracer des hachures avec lllustrator.

2

Création de hachures.

Modification d’une hachure (couleurs). Parameétres de Hachures 2 :

Pour modifier la couleur d’une hachure, il Nombre = — +

suffit de faire ALT-Clic pour faire 1 3

apparaitre les réglages, puis de cliquer sur Décalage = - +

Hachures 1,Hachures 2, Hachures 3 ou e

Hachures 4. Epaisseur = e T
Ecartement = - - -+
Angle = - -

Dans les parametres de hachure, si on T

clique sur la case colorée, on fait erturbation =
apparaitre le sélecteur de couleur. Couleur A

On peut choisir une couleur RVB, CMJN [CJPointilé [ Exemple

ou une couleur quadri ou encore un ton %
direct. \
N

Sélecteur de couleurs |

Sélectionner une couleur :
0K
Annuler
Nuanciers
LI 35°
(5:(91%
O L:|B6%
(s R:|220 C:|12%
O W:|140 M :|50%
OB: |18 Y :|98%
#| DCac12| N : 2%
] Couleurs Web seules
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Création de hachures.

Madification d’une hachure (exemple).
Lorsque la case est cochée, un rectangle qui montre un exemple de la hachure est tracé.
On peut afficher dans le rectangle d’exemple seulement le tracé en cours de
modification ou tous les tracés de cette hachure (lorsqu’il y en a plusieurs).
Un clic sur la case a cocher avec la touche SHIFT pressée permet de passer d’un seul
tracé a tous les tracés.

Parametres de Hachures 2 :
Nombre =

1 [2] 3

Décalage = 5 mm

Epaisseur = T

Ecartement =

Angle =

Perturbation = |

[’'exemple n’est pas
affiche. P

Seul le tracé 2 est affiché dans I'exemple. Les 2 tracés sont affichés dans I'exemple.

Parameétres de Hachures 2 : Parameétres de Hachures 2 :

Nombre = — + Nombre = — +
1 [2] 3 1 [21] 3

Décalage = " — <+ Décalage = 5 mm — <+
Epaisseur = m w— - Epaisseur = i - E
Ecartement = — - Ecartement = — ot
Angle = - - Angle = - +
Perturbation = 0 % _— -1- Perturbation = 0 % - -
Couleur Couleur

I|:| Paointille EExempie I|:| Pointille EExempie
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Création de hachures.

Options. son ¢
Pour modifier les options, il suffit de faire - Oui
ALT-Clic pour faire apparaitre les réglages, Non
puis de cliquer sur Options. Perturbe I'épaisseur :
-1 Oui

Choix du son. Non
Sur Mac, on peut choisir la présence ou non Unité :
de son. A chaque fois qu’on clique, un bref mm
son I'indique. Ce choix n’existe pas dans la pt |

version Windows.

Perturbe I'épaisseur.
La perturbation des tracés agit sur la forme des tracés et peut aussi agir sur I’épaisseur
des tracés.

Perturbation=40% et épaisseur perturbée. Perturbation=40%, épaisseur non perturbée.

~

Unité.
On peut exprimer le décalage, I'épaisseur, I"écartement, la longueur des tirets et des
espaces en mm ou en points.

L'unité est le millimétre. L'unité est le point.
Paramétres de Hachures 2 : Paramétres de Hachures 2 :

Nombre = s e Mombre = = +
B BE
Decalage = — Es Decalage = — o+
Epaisseur = - o Epaisseur = ) o o+
Ecartement = - e Ecartement = — +
Angle = o -+ Angle = : — -+
Perturbation = — o+ Perturbation = 2| — +
Couleur . Couleur .

7 [ Pointilié [JExemple [ Pointilié [ Exemple
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Enregistrement de JLG-Hatching.

Pour supprimer les limitations de la version démo (les tracés qui sont déformés et les
réglages qui ne sont pas sauvegardés) de JLG-Hatching, vous avez besoin d’envoyer
votre nom d’utilisateur a jlgarrivet@orange.fr.

Le nom d’utilisateur est celui qui figure a droite du parametre Enregistrement en rouge a
la fin de la liste des parametres. Dans mon cas, c’est Jean-Louis Garrivet.

Cette ligne en rouge Enregistrement n’est plus affichée une fois que vous avez enregistré
votre version.

Choix d'une hachure :

@ Hachures 1

O Hachures 2

O Hachures 3

Ol | Hachures 4
Options
Enregistrement.

Pour trouver ce nom, vous pouvez aussi utiliser le menu
Aide/Information sur le systeme...

Dans le dialogue qui apparait, faites défiler jusqu’a voir Nom d’utilisateur :

CE NOM D’UTILISATEUR N’EST PAS MODIFIABLE.
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Enregistrement de JLG-Hatching.

Lorsque vous m’avez envoyé votre nom d’utilisateur, vous avez recu un numéro du
genre XXXX-XXX-XXXX.

Sélectionnez le parameétre Enregistrement (en bas de la liste et en rouge) et entrez votre
numéro en utilisant le petit clavier.

< pour supprimer un caractere et A pour passer des minuscules aux majuscules.

Quand vous cliquerez en dehors du clavier, un dialogue vous informera que la version
complete est disponible.

Vous pourrez le constater aussitot car les tracés des hachures ne seront plus perturbés.
Vous pourrez si vous le souhaitez, les perturber a volonté.

Les réglages de Hachures 1, Hachures 2, Hachures 3, Hachures 4 et Options seront
automatiquement sauvegardés et vous les retrouverez au prochain lancement
d’lllustrator.

Choix d'une hachure :

@ Hachures 1

O Hachures 2

O Hachures 3

Q Hachures 4
Options
Enregistrement.

Utilisateur :
_Numéro:
[<]lallz]le]lc ][t ][y ][ulli Jlo]lp]lalls]ld]
LA JLE laflh i [Tkl [Imilwilx{lellviibiln]
L-Jlojf1i{2]113]]4]l 1sll6llz][8][9]

FIN
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